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ЗОЛОТО

Потратьте Надежду, чтобы использовать опыт или помочь союзнику

УРОВЕНЬ

ЗВЕРИНАЯ ФОРМА
Отметьте Стресс, чтобы магически превратиться в существо 
вашего Ранга или ниже из списка Звериных Форм. Вы можете 
выйти из этой формы в любое время. Во время трансформации вы 
не можете использовать оружие или произносить заклинания карт 
домена, но вы все равно можете использовать другие особенности 
или способности, которые вам доступны. Заклинания, которые вы 
произносите до трансформации, остаются активными и длятся как 
обычно, и вы можете разговаривать и общаться как обычно. Кроме 
того, вы получаете особенности Зверинной Формы, добавляете её 
бонус Уклонения к своему Уклонению и используете 
характеристику, указанную в её статистике, для своей атаки. Пока 
вы находитесь в Звериной Форме, ваша броня становится частью 
вашего тела, и вы отмечаете Ячейки Брони как обычно. Когда вы 
выходите из Звериной Формы, эти отмеченные Ячейки Брони 
остаются отмеченными. Если вы отметите свою последнюю Рану, 
вы автоматически покинете эту форму.

ДРУИД
МУДРОСТЬ И АРКАНА

Эволюция: Потратьте 3 Надежды, чтобы обернуться в Звериную Форму, 
не отмечая Стресс. Когда вы это сделаете, выберите одну характеристику 

и повысьте ее на +1, пока не выйдете из этой звериной формы.

СилаПроворность Искусность инстинкт знаниевлияние

Пробежать
Прыгнуть

Маневрировать

Поднять
Крушить
Схватить

Взломать
Скрыться

Смастерить

Увидеть
Чувствовать

Ориентироваться

Очаровать
Выступать
Обмануть

Вспоминать
Анализировать

Понимать

Урон и здоровье

НАЗВАНИЕ

СВОЙСТВО

основное

Отметьте 1 Рану Отметьте 2 Раны Отметьте 3 Раны

стресс

раны

Лёгкий
УРОН

Тяжёлый
УРОН

БРОНЯУКЛОНЕНИЕ

мастерство

экипированное  оружие
Прибавьте ваш уровень к порогам урона

Ощутимый
УРОН

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДИСТАНЦИЯ КОСТЬ И ТИП УРОНА

имя

Наследие

местоимения

подкласс

вторичное

Экипированная броня

Инвентарь

запасное оружие

запасное оружие

НАЗВАНИЕ

СВОЙСТВО

ПОРОГИ УРОНА ПОКАЗАТЕЛЬ

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕ

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕ

МЕШКИГОРСТИ СУНДУК

Начинается с 10

НАЗВАНИЕ

СВОЙСТВО

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДИСТАНЦИЯ КОСТЬ И ТИП УРОНА

НАЗВАНИЕ

СВОЙСТВО

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДИСТАНЦИЯ КОСТЬ И ТИП УРОНА

НАЗВАНИЕ

СВОЙСТВО

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДИСТАНЦИЯ КОСТЬ И ТИП УРОНА

КАСАНИЕ ПРИРОДЫ
Вы способны по своему желанию вызывать незначительные и 
безвредные проявления природной магии. Это может быть 
стремительный рост цветка, лёгкий порыв ветра или 
самовоспламенение костра.



Задайте другим игрокам один из следующих вопросов, на которые 
должны ответить их персонажи, или придумайте cвои.

Ответьте на любые из представленных вопросов предыстории. 
Вы также можете придумать собственные вопросы.

После чего посоветуйтесь с Мастером, чтобы создать два Опыта 
для вашего персонажа.

На 5 уровне получите дополнительный 
Опыт +2 и очистите все отметки с 
характеристик персонажа. Затем 
увеличьте ваше Мастерство на +1.

РАНГ 2: УРОВНИ 2-4
На 2 уровне получите 

дополнительный Опыт +2 и 
увеличьте ваше Мастерство на +1

ВОПРОСЫ ПРЕДЫСТОРИИ СВЯЗИ

РУКОВОДСТВО ПЕРСОНАЖА

ИНВЕНТАРЬ

Почему сообщество, в котором вы выросли, так зависело 
от природы и ее существ?

ОПИСАНИЕ ПЕРСОНАЖА
Выберите один (или больше) вариантов 
из предложенных или придумайте свои.
Одежда: камуфляжная, выращенная, свободная, 
натуральная, лоскутная, королевская
Глаза как: гвоздики, почва, пламя, сирень, зима, 
бескрайний океан, плющ, ночь, морская пена
Тело: широкое, рельефное, пышное, худощавое, 
пухлое, низкое, коренастое, высокое, тонкое, 
крошечное, подтянутое 
Цвет кожи: пепел, клевер, падающий снег, 
мелкий песок, обсидиан, роза, сапфир, глициния
Поведение как у: лисы, проводника, хиппи, 
ведьмы, искрометной персоны

ВОЗЬМИТЕ: 
факел, 15 метров веревки, 

базовые припасы и горсть золота

ЗАТЕМ ВЫБЕРИТЕ МЕЖДУ:
малым зельем лечения ИЛИ
малым зельем выносливости

А ТАКЖЕ:
мешочек с камнями и костями 

ИЛИ
cтранный кулон, найденный в грязи

РЕКОМЕНДОВАННЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
+1 Проворность, 0 Сила, +1 Искусность,
+2 Инстинкт, -1 Влияние, 0 Знание  
РЕКОМЕНДОВАННОЕ ОСНОВНОЕ ОРУЖИЕ
Короткий Посох - Инстинкт Средне – d8+1 маг – 
Одноручное
РЕКОМЕНДОВАННОЕ ВТОРИЧНОЕ ОРУЖИЕ
Круглый Щит - Сила Вплотную - d4 физ – 
Одноручное
Защитное: +1 к Показателю Брони
РЕКОМЕНДОВАННАЯ БРОНЯ 
Кожаный Доспех - Пороги 6/13 - Показатель 3

ДРУИД Будучи друидом, вы являетесь силой природы, поддерживающей баланс 
жизни и смерти, направляя через себя энергию дикой природы
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Выберите две опции из списка ниже или 
любые неотмеченные опции из прошлого 

ранга и отметьте их.

 
Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный 
класс для вашего персонажа, затем 
зачеркните неиспользованную опцию 
“Возьмите улучшенную карту подкласса” и 
другую опцию мультикласса на этом листе.

Выберите две опции из списка 
ниже и отметьте их.

   Получите +1 для двух неотмеченных 
характеристик персонажа и отметьте их.

 Получите дополнительную ячейку Ран.
 Получите дополнительную ячейку Стресса.

Получите +1 для двух Опытов.
Возьмите дополнительную карту домена 
вашего уровня или ниже из домена, к 
которому у вас есть доступ (не выше 4 
уровня).

   Получите +1 к Уклонению.

Кто был первым диким животным, с которым вы 
подружились? Почему ваша связь закончилась?

Кто пытался вас выследить? Чего они от вас хотят?

Что ты мне доверил, что заставляет меня каждый раз 
бросаться ради тебя в опасность?

Какое животное, по-моему, ты мне напоминаешь?

Какое ласковое прозвище ты мне дал?

РАНГ 3: УРОВНИ 5-7 РАНГ 4: УРОВНИ 8-10

Обновите ваш уровень и скорректируйте 
ваши пороги урона. Возьмите дополнительную 

карту домена вашего уровня или ниже из 
домена, к которому у вас есть доступ.

На 8 уровне получите дополнительный 
Опыт +2 и очистите все отметки с 
характеристик персонажа. Затем 
увеличьте ваше Мастерство на +1.

Возьмите улучшенную карту подкласса. 
Затем зачеркните опцию мультикласса 
для этого ранга.

   Получите +1 для двух неотмеченных 
характеристик персонажа и отметьте их.

 Получите дополнительную ячейку Ран.
 Получите дополнительную ячейку Стресса.

Получите +1 для двух Опытов.
Возьмите дополнительную карту домена 
вашего уровня или ниже из домена, к 
которому у вас есть доступ (не выше 7 
уровня).

   Получите +1 к Уклонению.

Обновите ваш уровень и скорректируйте 
ваши пороги урона. Возьмите дополнительную 

карту домена вашего уровня или ниже из 
домена, к которому у вас есть доступ.

Выберите две опции из списка ниже или 
любые неотмеченные опции из прошлого 

ранга и отметьте их.

 
Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный 
класс для вашего персонажа, затем 
зачеркните неиспользованную опцию 
“Возьмите улучшенную карту подкласса” и 
другую опцию мультикласса на этом листе.

Обновите ваш уровень и скорректируйте 
ваши пороги урона. Возьмите дополнительную 

карту домена вашего уровня или ниже из 
домена, к которому у вас есть доступ.

Возьмите улучшенную карту подкласса. 
Затем зачеркните опцию мультикласса 
для этого ранга.

   Получите +1 для двух неотмеченных 
характеристик персонажа и отметьте их.

 Получите дополнительную ячейку Ран.
 Получите дополнительную ячейку Стресса.

Получите +1 для двух Опытов.
Возьмите дополнительную карту домена 
вашего уровня или ниже из домена, к 
которому у вас есть доступ.

   Получите +1 к Уклонению.


