
СИЛАПРОВОРНОСТЬ КООРДИНАЦИЯ ИНСТИНКТ ЗНАНИЕВЛИЯНИЕ

Пробежать
Прыгнуть

Маневрировать

Поднять
Крушить
Схватить

Взломать
Скрыться
Починить

Увидеть
Чувстовать

Ориентироваться

Очаровать
Выступить
Обмануть

Вспоминать
Анализировать
Понимать

НАДЕЖДА

ОПЫТ
ЭКИПИРОВАННАЯ БРОНЯ

ХИТЫ И СТРЕСС

КЛАССОВЫЕ ОСОБЕННОСТИ

МЕШКИГОРСТИ СУНДУК

ЗОЛОТО

ИНВЕНТАРЬ

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕОРУЖИЕ В ИНВЕНТАРЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

ОСНОВНОЕ

ВТОРИЧНОЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ПОКАЗАТЕЛЬ ЗАЩИТЫ

Отметьте 1 хит Отметьте 2 хита Отметьте 3 хита

СТРЕСС

ХИТЫ

МАЛЫЙ
УРОН

СРЕДНИЙ 
УРОН

ТЯЖЕЛЫЙ
УРОН

Потратьте Надежду чтобы использовать опыт или помочь союзнику

ИМЯ

РОДОСЛОВНАЯ

МЕСТОИМЕНИЯ

ПОДКЛАСС

ЗАЩИТАУКЛОНЕНИЕ

УРОВЕНЬ

МАСТЕРСТВО
ЭКИПИРОВАННОЕ ОРУЖИЕ

Значение Среднего Порога начинается с 5, а Тяжелого - с 10

Начинается с 10
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Фокусы
Вы можете создавать безобидные, 
незначительные магические эффекты по своему 
желанию. Например, вы можете изменить цвет 
предмета, создать запах, зажечь свечу, привести 
крошечный предмет в полёт, осветить комнату 
или починить небольшой предмет.

Странные Закономерности
Выберите число от 1 до 12. Каждый раз, когда это 
число выпадает на Кости Дуальности, вы 
получаете Надежду или снимаете Стресс. Вы 
можете изменить это число, когда закончите 
продолжительный отдых.

ВОЛШЕБНИК
КОДЕКС & БЛЕСК

Надежда Волшебника: Потрать три Надежды вместо того, чтобы отметить 
свое последнее очко Хитов.
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ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕОРУЖИЕ В ИНВЕНТАРЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА



После того как вы расскажете о своем персонаже, задайте любой из этих 
вопросов остальным членам вашей команды или придумайте свой 

УРОВНИ 8-10
На 8 уровне возьмите дополнительный Опыт и 

снимите все отметки с Характеристик Персонажа. 
Затем увеличьте ваше Мастерство на +1

УРОВНИ 5-7
На 5 уровне возьмите дополнительный Опыт и 

снимите все отметки с Характеристик Персонажа. 
Затем увеличьте ваше Мастерство на +1

УРОВНИ 2-4
На 2 уровне возьмите дополнительный 

Опыт и увеличьте ваше Мастерство на +1

ВОПРОСЫ ПРЕДЫСТОРИИ СВЯЗИ

ВОЛШЕБНИК
ГАЙД ПЕРСОНАЖА
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Какое одолжение я у тебя попросил(а), которое 
ты сомневаешься, что сможешь выполнить?

Какое странное хобби или странное 
увлечение мы оба разделяем?

Какой секрет о себе ты доверяешь только мне?У вас есть могущественный соперник. Кто они и почему 
вы так решительно настроены положить им конец?

Вы всю жизнь искали предмет или книгу, имеющую большое 
значение. Что это за предмет и почему он так важен для вас?

Ответьте на следующие вопросы предыстории 
или придумайте свои собственные

В чем ваше сообщество когда-то рассчитывало на вас? 
Как вы их подвели?

ОПИСАНИЕ ПЕРСОНАЖА:
Выберите один (или несколько) вариантов из 
каждой линии или придумайте свой
Одежда: красивая, чистая, в несколько слоёв, 
лоскутная, облегающая, неприметная, мягкая
Глаза: огненные, сирень, бесконечный океан, 
ночь, плющ, морская пена, земля, зима, гвоздика
Телосложение: долговязый, высокий, 
кривоногий, пухлый, короткий, худой, в тонусе, 
коренастый, широкий, резной, миниатюрный
Цвет: обсидиан, роза, падающий снег, мелкий 
песок, пепел, клевер, сапфир, глициния
Впечатление как от: библиотекарь, 
сумасшедший, профессор, зажженный фитиль, 
философ

ИНВЕНТАРЬ:
ВОЗЬМИТЕ: 

факел, 15 метров веревки, базовые припасы и 
горсть золота

ПОСЛЕ ВЫБЕРИТЕ МЕЖДУ: 
малым зельем лечения

ИЛИ малым зельем выносливости 
А ТАКЖЕ ВЫБЕРИТЕ: 

книга, которую вы пытаетесь перевести 
ИЛИ маленький безобидный питомец 

элементаль 
ПОСЛЕ РЕШИТЕ ГДЕ ВЫ ХРАНИТЕ СВОИ 

ЗАКЛИНАНИЯ:
гримуары, карты таро или др.

РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
-1 Проворность, 0 Сила, 0 Координация,   
+1 Инстинкт, +1 Влияние, +2 Знание

РЕКОМЕНДУЕМОЕ ОСНОВНОЕ ОРУЖИЕ:
Двуручный Посох - Знание Очень Далеко - d6 (Маг) - 
Двуручное
Мощное: Бросьте дополнительную кость урона и выкиньте 
наименьшую.

РЕКОМЕНДУЕМАЯ БРОНЯ: 
Кожаный Доспех - Показатель Защиты 4

Выберите два варианта из списка ниже или любой 
неотмеченный вариант из прошлого ранга и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже.
Добавьте два дополнительных слота Брони или 
прибавьте +1 к вашему Уклонению.
Увеличьте ваш Порог Значительного Урона на +1.
Увеличьте ваш Порог Тяжелого Урона на +2.
Возьмите улучшенную карту подкласса. Затем 
зачеркните опцию мультикласса для этого ранга.
Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный класс 
для своего персонажа, затем вычеркните 
неиспользованную опцию “Возьмите 
улучшенную карту подкласса” и другую опцию 
мультикласса на этом листе.

Затем увеличьте свой Порог Среднего Урона на +1 
и Порог Тяжелого Урона на +3 и выберите новую 

Карту Домена вашего уровня или ниже.

Выберите два варианта из списка ниже или любой 
неотмеченный вариант из прошлого ранга и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже (не выше 7-го уровня).
Добавьте два дополнительных слота Брони или 
прибавьте +1 к вашему Уклонению.
Увеличьте ваш Порог Среднего Урона на +1.
Увеличьте ваш Порог Тяжелого Урона на +2.
Возьмите улучшенную карту подкласса. Затем 
зачеркните опцию мультикласса для этого ранга.

Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный класс 
для своего персонажа, затем вычеркните 
неиспользованную опцию “Возьмите 
улучшенную карту подкласса” и другую опцию 
мультикласса на этом листе.

Затем увеличьте свой Порог Среднего Урона на +1 
и Порог Тяжелого Урона на +3 и выберите новую 

Карту Домена вашего уровня или ниже.

Выберите два доступных варианта из 
списка ниже и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Добавьте один дополнительный слот Брони.
Прибавьте +1 к Уклонению.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже (не выше 4-го уровня).
Увеличьте свой Порог Среднего Урона на +1.
Увеличьте свой Порог Тяжелого Урона на +1.

Затем увеличьте свой Порог Тяжелого Урона на +2 
и выберите новую Карту Домена вашего уровня 

или ниже.

Будучи волшебником, вы освоили магию благодаря усердному 
исследованию томов и свитков.
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