
СИЛАПРОВОРНОСТЬ КООРДИНАЦИЯ ИНСТИНКТ ЗНАНИЕВЛИЯНИЕ

Пробежать
Прыгнуть

Маневрировать

Поднять
Крушить
Схватить

Взломать
Скрыться
Починить

Увидеть
Чувстовать

Ориентироваться

Очаровать
Выступить
Обмануть

Вспоминать
Анализировать
Понимать

НАДЕЖДА

ОПЫТ
ЭКИПИРОВАННАЯ БРОНЯ

ХИТЫ И СТРЕСС

КЛАССОВЫЕ ОСОБЕННОСТИ

МЕШКИГОРСТИ СУНДУК

ЗОЛОТО

ИНВЕНТАРЬ

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕОРУЖИЕ В ИНВЕНТАРЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

ОСНОВНОЕ

ВТОРИЧНОЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ПОКАЗАТЕЛЬ ЗАЩИТЫ

Отметьте 1 хит Отметьте 2 хита Отметьте 3 хита

СТРЕСС

ХИТЫ

МАЛЫЙ
УРОН

СРЕДНИЙ 
УРОН

ТЯЖЕЛЫЙ
УРОН

Потратьте Надежду чтобы использовать опыт или помочь союзнику

ИМЯ

РОДОСЛОВНАЯ

МЕСТОИМЕНИЯ

ПОДКЛАСС

ЗАЩИТАУКЛОНЕНИЕ

УРОВЕНЬ

МАСТЕРСТВО
ЭКИПИРОВАННОЕ ОРУЖИЕ

Значение Среднего Порога начинается с 8, а Тяжелого - с 16

Начинается с 7

DAGGERHEART ОТКРЫТАЯ БЕТА v1.5

СЕРАФИМ
БЛЕСК & ДОБЛЕСТЬ

Надежда Серафима: Потратьте три Надежды чтобы 
перебросить Кость Молитвы или восстановить одну из 

ваших использованных Костей Молитвы.
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НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕОРУЖИЕ В ИНВЕНТАРЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

Молитвенные Кости
В начале каждой сессии бросьте 
количество кубиков d4, равное 
вашему показателю Заклинателя, и 
отложите их справа. Вы можете 
потратить один или несколько таких 
кубиков в любое время, чтобы помочь 
себе или союзнику на Дальнем 
расстоянии. Вы можете использовать 
значение потраченного кубика, чтобы 
уменьшить любой получаемый урон 
илл прибавить к любому результату 
совершенного броска. Кроме того, 
вместо этого вы можете обменять это 
значение на такое же количество 
Надежды, которое вы можете дать 
любому персонажу игрока в радиусе 
действия. В конце каждой сессии эти 
кости очищаются.



После того как вы расскажете о своем персонаже, задайте любой из этих 
вопросов остальным членам вашей команды или придумайте свой 

УРОВНИ 8-10
На 8 уровне возьмите дополнительный Опыт и 

снимите все отметки с Характеристик Персонажа. 
Затем увеличьте ваше Мастерство на +1

УРОВНИ 5-7
На 5 уровне возьмите дополнительный Опыт и 

снимите все отметки с Характеристик Персонажа. 
Затем увеличьте ваше Мастерство на +1

УРОВНИ 2-4
На 2 уровне возьмите дополнительный 

Опыт и увеличьте ваше Мастерство на +1

ВОПРОСЫ ПРЕДЫСТОРИИ СВЯЗИ

СЕРАФИМ
ГАЙД ПЕРСОНАЖА
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Что ты заставил меня пообещать, 
если ты погибнешь на поле боя?

Почему ты задаёшь мне так много вопросов о моем Боге?

Ты просил меня оберегать одного из членов команды 
превыше всех остальных, даже самого себя. Кто это и почему?

Каким странным или уникальным способом 
вы общаетесь со своим Богом?

Как изменилась ваша внешность после принесения клятвы?

Ответьте на следующие вопросы предыстории 
или придумайте свои собственные

Кто тот Бог, которому вы посвятили себя, и какой невероятный подвиг он 
совершил для вас в минуту отчаяния, из-за чего вы теперь в долгу перед ним?

ОПИСАНИЕ ПЕРСОНАЖА:
Выберите один (или несколько) вариантов из 
каждой линии или придумайте свой
Одежда: сияющая, переливающаяся, нарядная, 
облегающая, скромная, странная, обычная
Глаза: огненные, сирень, бесконечный океан, 
ночь, плющ, морская пена, земля, зима, гвоздика
Телосложение: долговязый, высокий, 
кривоногий, пухлый, короткий, худой, в тонусе, 
коренастый, широкий, резной, миниатюрный
Цвет: обсидиан, роза, падающий снег, мелкий 
песок, пепел, клевер, сапфир, глициния
Манера как у: монаха, евангелиста, врача,
ангела, священника

ИНВЕНТАРЬ:
ВОЗЬМИТЕ: 

факел, 15 метров веревки, базовые 
припасы и горсть золота

ПОСЛЕ ВЫБЕРИТЕ МЕЖДУ: 
малым зельем лечения

ИЛИ малым зельем выносливости 

А ТАКЖЕ ВЫБЕРИТЕ: 
связка подношений 

ИЛИ знак вашего бога 

РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
+2 Проворность, +1 Сила, 0 Координация,
+1 Инстинкт, -1 Влияние, 0 Знание

Выберите два варианта из списка ниже или любой 
неотмеченный вариант из прошлого ранга и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже.
Добавьте два дополнительных слота Брони или 
прибавьте +1 к вашему Уклонению.
Увеличьте ваш Порог Значительного Урона на +1.
Увеличьте ваш Порог Тяжелого Урона на +2.
Возьмите улучшенную карту подкласса. Затем 
зачеркните опцию мультикласса для этого ранга.
Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный класс 
для своего персонажа, затем вычеркните 
неиспользованную опцию “Возьмите 
улучшенную карту подкласса” и другую опцию 
мультикласса на этом листе.

Затем увеличьте свой Порог Среднего Урона на +2 
и Порог Тяжелого Урона на +4 и выберите новую 

Карту Домена вашего уровня или ниже.

Выберите два варианта из списка ниже или любой 
неотмеченный вариант из прошлого ранга и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже (не выше 7-го уровня).
Добавьте два дополнительных слота Брони или 
прибавьте +1 к вашему Уклонению.
Увеличьте ваш Порог Среднего Урона на +1.
Увеличьте ваш Порог Тяжелого Урона на +2.
Возьмите улучшенную карту подкласса. Затем 
зачеркните опцию мультикласса для этого ранга.

Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный класс 
для своего персонажа, затем вычеркните 
неиспользованную опцию “Возьмите 
улучшенную карту подкласса” и другую опцию 
мультикласса на этом листе.

Затем увеличьте свой Порог Среднего Урона на +2 
и Порог Тяжелого Урона на +3 и выберите новую 

Карту Домена вашего уровня или ниже.

Выберите два доступных варианта из 
списка ниже и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Добавьте один дополнительный слот Брони.
Прибавьте +1 к Уклонению.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже (не выше 4-го уровня).
Увеличьте свой Порог Среднего Урона на +1.
Увеличьте свой Порог Тяжелого Урона на +1.

Затем увеличьте свой Порог Тяжелого Урона на +2 
и выберите новую Карту Домена вашего уровня 

или ниже.

Будучи серафимом, вы дали обет богу, который помогает вам направлять 
священную духовную силу, чтобы ваша группа всегда была на ногах.
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