
СИЛАПРОВОРНОСТЬ КООРДИНАЦИЯ ИНСТИНКТ ЗНАНИЕВЛИЯНИЕ

Пробежать
Прыгнуть

Маневрировать

Поднять
Крушить
Схватить

Взломать
Скрыться
Починить

Увидеть
Чувстовать

Ориентироваться

Очаровать
Выступить
Обмануть

Вспоминать
Анализировать
Понимать

НАДЕЖДА

ОПЫТ
ЭКИПИРОВАННАЯ БРОНЯ

ХИТЫ И СТРЕСС

КЛАССОВЫЕ ОСОБЕННОСТИ

МЕШКИГОРСТИ СУНДУК

ЗОЛОТО

ИНВЕНТАРЬ

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕОРУЖИЕ В ИНВЕНТАРЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

ОСНОВНОЕ

ВТОРИЧНОЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ПОКАЗАТЕЛЬ ЗАЩИТЫ

Отметьте 1 хит Отметьте 2 хита Отметьте 3 хита

СТРЕСС

ХИТЫ

МАЛЫЙ
УРОН

СРЕДНИЙ 
УРОН

ТЯЖЕЛЫЙ
УРОН

Потратьте Надежду чтобы использовать опыт или помочь союзнику

ИМЯ

РОДОСЛОВНАЯ

МЕСТОИМЕНИЯ

ПОДКЛАСС

ЗАЩИТАУКЛОНЕНИЕ

УРОВЕНЬ

МАСТЕРСТВО
ЭКИПИРОВАННОЕ ОРУЖИЕ

Значение Среднего Порога начинается с 7, а Тяжелого - с 14

Начинается с 8
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Прикосновение Природы
Вы можете создавать безобидные, незначительные эффекты, 
связанные с природой, по своему желанию. Например, вы 
можете заставить цветок бурно расти, вызвать легкий порыв 
ветра, разжечь костер и т.д.

Звериный Облик
Отметьте Стресс, чтобы превратиться в магическое существо 
вашего уровня или ниже из списка Звериных Обликов. Во 
время превращения, вы не можете пользоваться своим 
оружием или произносить заклинания, но получаете 
особенности, показатели атаки и бонус к Уклонению этого 
существа. Вы можете выйти из этой формы в любой момент. 
Когда вы находитесь в Зверином Облике, ваша броня 
становится частью вашего тела, и вы отмечаете ячейки брони, 
как обычно. Когда вы выходите из Звериного Облика, эти 
отмеченные ячейки брони остаются отмеченными.

Когда вы отмечаете свое последнее очко Хитов или Стресса, 
эта форма автоматически спадает.

ДРУИД
МУДРОСТЬ & АРКАНА

Надежда Друида: Потратьте три Надежды, находясь в звериной форме, 
чтобы увеличить ваши пороги урона на +3, до тех пор, 

пока вы не покинете эту форму.

© 2024 Daggerheart v1.5 Открытая Бета

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ
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ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА

ОСНОВНОЕ ВТОРИЧНОЕОРУЖИЕ В ИНВЕНТАРЕ

НАЗВАНИЕ

ОСОБЕННОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКА И ДАЛЬНОСТЬ КОСТЬ УРОНА



После того как вы расскажете о своем персонаже, задайте любой из этих 
вопросов остальным членам вашей команды или придумайте свой 

УРОВНИ 8-10
На 8 уровне возьмите дополнительный Опыт и 

снимите все отметки с Характеристик Персонажа. 
Затем увеличьте ваше Мастерство на +1

УРОВНИ 5-7
На 5 уровне возьмите дополнительный Опыт и 

снимите все отметки с Характеристик Персонажа. 
Затем увеличьте ваше Мастерство на +1

УРОВНИ 2-4
На 2 уровне возьмите дополнительный 

Опыт и увеличьте ваше Мастерство на +1

ВОПРОСЫ ПРЕДЫСТОРИИ СВЯЗИ

© 2024 Daggerheart v1.5 Открытая Бета

В чем ты мне признался, что заставляет меня 
каждый раз прыгать в опасность ради тебя?

Какое животное, как я тебе говорю, ты мне напоминаешь?

Какое ласковое прозвище ты мне дал?Кто пытался за вами охотиться? 
Как вы думаете, что они хотят от вас?

Какой была ваша первая дружба с диким животным? 
Почему она закончилась?

Ответьте на следующие вопросы предыстории 
или придумайте свои собственные

Почему сообщество, в котором вы выросли, так 
сильно зависело от природы и ее обитателей?

ОПИСАНИЕ ПЕРСОНАЖА:
Выберите один (или несколько) вариантов из 
каждой линии или придумайте свой
Одежда: природная, выращенная, из обрывков, 
величественная, лоскутная, свободная, 
камуфляжная
Глаза: огненные, сирень, бесконечный океан, 
ночь, плющ, морская пена, земля, зима, гвоздика
Телосложение: долговязый, высокий, 
кривоногий, пухлый, короткий, худой, в тонусе, 
коренастый, широкий, резной, миниатюрный
Цвет: обсидиан, роза, падающий снег, мелкий 
песок, пепел, клевер, сапфир, глициния
Впечатление как от: проводника, хиппи, собаки,
фейерверка, ведьмы

ИНВЕНТАРЬ:
ВОЗЬМИТЕ: 

факел, 15 метров веревки, базовые 
припасы и горсть золота

ПОСЛЕ ВЫБЕРИТЕ МЕЖДУ: 
малым зельем лечения

ИЛИ малым зельем выносливости 

А ТАКЖЕ ВЫБЕРИТЕ: 
маленький мешочек с камнями и костями 
ИЛИ странный кулон, найденный в грязи

РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
+1 Проворность, 0 Сила, +1 Координация,
+2 Инстинкт, -1 Влияние, 0 Знание

РЕКОМЕНДУЕМОЕ ОСНОВНОЕ ОРУЖИЕ:
Короткий Посох - Инстинкт Близко - d8+1 (Маг) - 
Одноручное

РЕКОМЕНДУЕМОЕ ВТОРИЧНОЕ ОРУЖИЕ:
Круглый Щит - Сила Ближний Бой - d4 (Физ) - 
Одноручное
Прикрывающий: +1 к Классу Защиты

РЕКОМЕНДУЕМАЯ БРОНЯ: 
Кожаный Доспех - Показатель Защиты 4 

Выберите два варианта из списка ниже или любой 
неотмеченный вариант из прошлого ранга и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже.
Добавьте два дополнительных слота Брони или 
прибавьте +1 к вашему Уклонению.
Увеличьте ваш Порог Значительного Урона на +1.
Увеличьте ваш Порог Тяжелого Урона на +2.
Возьмите улучшенную карту подкласса. Затем 
зачеркните опцию мультикласса для этого ранга.
Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный класс 
для своего персонажа, затем вычеркните 
неиспользованную опцию “Возьмите 
улучшенную карту подкласса” и другую опцию 
мультикласса на этом листе.

Затем увеличьте свой Порог Среднего Урона на +2 
и Порог Тяжелого Урона на +4 и выберите новую 

Карту Домена вашего уровня или ниже.

Выберите два варианта из списка ниже или любой 
неотмеченный вариант из прошлого ранга и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже (не выше 7-го уровня).
Добавьте два дополнительных слота Брони или 
прибавьте +1 к вашему Уклонению.
Увеличьте ваш Порог Среднего Урона на +1.
Увеличьте ваш Порог Тяжелого Урона на +2.
Возьмите улучшенную карту подкласса. Затем 
зачеркните опцию мультикласса для этого ранга.

Увеличьте ваше Мастерство на +1.

Мультикласс: Выберите дополнительный класс 
для своего персонажа, затем вычеркните 
неиспользованную опцию “Возьмите 
улучшенную карту подкласса” и другую опцию 
мультикласса на этом листе.

Затем увеличьте свой Порог Среднего Урона на +1 
и Порог Тяжелого Урона на +3 и выберите новую 

Карту Домена вашего уровня или ниже.

Выберите два доступных варианта из 
списка ниже и отметьте их.

Увеличьте две не отмеченные Характеристики 
Персонажа на +1 и отметьте их.
Добавьте один дополнительный слот Хитов.
Добавьте один дополнительный слот Стресса.
Увеличьте два Опыта на +1.
Добавьте один дополнительный слот Брони.
Прибавьте +1 к Уклонению.
Выберите дополнительную Карту Домена 
вашего уровня или ниже (не выше 4-го уровня).
Увеличьте свой Порог Среднего Урона на +1.
Увеличьте свой Порог Тяжелого Урона на +1.

Затем увеличьте свой Порог Тяжелого Урона на +2 
и выберите новую Карту Домена вашего уровня 

или ниже.

ДРУИД
ГАЙД ПЕРСОНАЖА

Будучи друидом, вы являетесь силой природы, поддерживающей 
баланс жизни и смерти, направляя через себя энергию дикой 

природы.
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